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Zadanie.

Zaprogramuj gre w zgadywanie ustawienia ciggu kolejnych liczb naturalnych od 1 do N
(parametr N ustaw proporcjonalnie do poziomu trudnosci gry na wartos¢ z zakresu od 3 do 9).
W kazdej rundzie gry komputer losuje N—elementowg permutacje ztozong z cyfr od 1 do N;
rolg gracza jest odgadniecie tej permutacji. Runda konczy sie sukcesem, gdy gracz odgadnie
kolejnosé cyfr w permutacji albo porazka, gdy sie podda lub wykona N? btednych préb. Po
kazdej prébie komputer odpowiadana, czy propozycja gracza jest trafiona, a jesli nie, to
informuje ile cyfr znajduje sie na niewfasciwych pozycjach oraz wskazuje losowo wybrang
btedng pozycje z cyfrg X na dowdd pomytki. Informacja o pomytce méwi, ze cyfra X powinna
sie znajdowac¢ na lewo albo na prawo od obecnej pozycji, ale nie ujawnia gdzie konkretnie. Gra
moze sie sktadac¢ z wielu rund — niech gracz decyduje, kiedy chce zakonczyé gre.

W swoim programie zdefiniuj obiekt reprezentujgcy stan gry (ukryty przed uzytkownikiem
uktad cyfr, liczbe préb oraz historie gry — cigg préb wraz z odpowiedziami komputera).

W programie zgtaszaj wyjatki (i wytapuj je), gdy gracz wprowadzi btedne dane, na przyktad gdy
wpisany cigg nie zawiera N rdéznych cyfr ze zbioru {1, 2, ..., N}. Przyczyny btedéw mogg by¢
rozne, dlatego zdefiniuj wtasng hierarchie wyjatkdow na okoliczno$é kazdego przypadku.

Zdefiniuj takze asercje, ktdra bedzie sprawdzaé, czy gracz przypadkiem wykonat wiecej niz N?
préb (celowo nie sprawdzaj tego w programie).

Dodatkowo loguj wszystkie wazne wydarzenia w grze i zapisuj je w pliku rozgrywka.log
w biezgcym katalogu. Waznym wydarzeniem moze by¢ na przyktad wystartowanie rozgrywki,
préoba wskazania permutacji, informacja o zakonczeniu rozgrywki, itp. Sposéb logowania
skonfiguruj we wiasnym pliku konfiguracyjnym logging.properties umieszczonym
w biezgcym katalogu.

Uwaga.

W programie dopisz komentarze dokumentacyjne i na podstawie tych komentarzy wygeneruj
dokumentacje.



