Zadanie 9 9-12 grudnia 2024 r.

kurs jezyka Java

nawigator po systemie plikéw

Instytut Informatyki
Uniwersytetu Wroctawskiego Pawet Rzechonek

Zadanie.

Napisz aplikacje okienkowg w technologii Swing, ktéra bedzie wspomagata nawigacje po
lokalnym systemie plikdw.

W centralnej czesci aplikacji powinna znajdowac sie lista (klasa JList) zawierajgca liste
wszystkich plikow i katalogéw w biezagcym katalogu. Zadbaj o to, by na tej liscie wszystkie
katalogi znajdowaty sie przed plikami oraz aby obie grupy byty uporzgdkowane alfabetycznie.
Nazwy katalogéw powinny tez jakos$ wizualnie odrézniac sie od nazw plikéw (na przyktad przez
ujecie w nawiasy kwadratowe). Lista z plikami powinna zosta¢ opakowana panelem z
suwakami (klasa JScrollPane).

W gornej czesci aplikacji ma sie znalez¢ nieedytowalne pole tekstowe (klasa JTextField) z
biezgcym katalogiem w postaci bezwzgledne;j.

Z prawej strony aplikacji umies¢ szereg przyciskow radiowych (klasy JRadioButton i
ButtonGroup) z dostepnymi urzgdzeniami plikowymi, pobranymi na etapie konstruowania
okna za pomocg metody statycznej File.listRoots().

W dolnej czesci aplikacji ma sie znalez¢ etykieta (klasa J1abel) z informacjami o wybranym
pliku: nazwa, rozmiar, data ostatniej modyfikacji itp.

Nawigacja po systemie plikdw i przeglagdanie zawartosci katalogéw powinno by¢ sterowane
zdarzeniami:

e podwadjne klikniecie na nazwie katalogu na liscie powinno skutkowa¢ zmiang biezgcego
katalogu (zejscie do podkatalogu) i aktualizacje pola tekstowego w gornej czesci
aplikacji oraz zawartosci listy podkatalogéw i plikéw w centralnej czesci;

e klikniecie na nazwie pliku na liscie powinno powodowa¢ aktualizacje informacji na
etykiecie w dolnej czesci aplikacji;

e zmiana urzadzenia plikowego za pomocg pola radiowego powinna powodowaé zmiane
w biezgcego katalogu na korzen nowego urzadzenia w gornej czesci aplikacji oraz
wypetnienie nowg zawartoscig listy w centralnej czesci.

Po uruchomieniu aplikacji nawigator ma wyswietlaé zawarto$é biezgcego katalogu.

Do odczytania informacji o katalogu czy o pliku postuz sie obiektem klasy File.



