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e a%; Akwarium (fac. aquarium — naczynie na wode) to
’ 2'\ sztuczny zbiornik wodny o zréznicowanych roz-
& miarach i ksztattach, z co najmniej jedng $ciang z
materiatu przezroczystego, zwykle ze szkia,
stuzgcy do hodowli oraz prezentacji organizmow
zyjacych w srodowisku stodkowodnym lub
stonowodnym.

Poczatki akwarystyki przypisywane s3 Sumerom,
okoto 2500 lat p.n.e. Zapisy o hodowaniu ryb
znane sg rowniez ze starozytnego Egiptu i Asyrii.
Fascynacja hodowlg ryb w akwarium zaczeta sie
od hodowli ztotych rybek umieszczonych wewnatrz szklanej wazy. Terminu ,,akwarium” uzyt
po raz pierwszy angielski przyrodnik Philip Henry Gosse w 1853 roku. Pierwszy artykut
zwigzany z akwarystyka i samym akwarium ukazat sie w roku 1856 na stronach tygodnika
,Gartenlaube”.

Zadanie

Zdefiniuj klase reprezentujgcy grzatke w akwarium, za pomoca ktérej bedzie mozna sterowad
temperaturg w akwarium. Klasa ta ma by¢ zdefiniowana zgodnie z technologig JavaBeans.
Domyslnie grzatka ma by¢ ustawiona na temperature pokojowg 20°C. Za pomocya grzatki
mozna sterowad temperaturg wody w akwarium w dos¢ szerokim zakresie od 10°C do 40°C.
Za pomocg grzatki mozna sterowac temperaturg wody; mamy do dyspozycji tylko dwa proste
narzedzia jeden przycisk podnosi a drugi obniza temperature o 1°C (dla uproszczenia modelu
zaktadamy, ze zmiana temperatury nastepuje natychmiast po uzyciu kazdego przycisku).

Podstawowg wtasciwoscig grzatki jest temperatura grzania/chtodzenia wody w akwarium.
Wiasciwos¢ ta bedzie powigzana z rybkami, ktore sg powiadamiane o kazdej zmianie. Kazda
rybka jako obiekt ma indywidualny zakres tolerowanych temperatur (jednak kazda rybka moze
funkcjonowa¢ w temperaturze pokojowej 20°C); gdy temperatura spadnie ponizej albo
podniesie sie powyzej tego zakresu, to rybka nieodwracalnie odchodzi do swiata cieni.

Temperatura wytwarzana przez grzatke jest rowniez wfasciwoscia ograniczang przez
termostat, ktéry moze blokowaé probe obnizenia temperatury ponizej 15°C albo jej



podniesienia powyzej 30°C. Obiekt termostatu moze wiec zawetowaé niedozwolone préby
zmiany temperatury.

Napisz program, ktéry zasymuluje dziatanie akwarium wyposazone w grzatke (obiekt kategorii
JavaBean), termostat (obiekt wetujgcy niedopuszczalne zmiany temperatury) oraz kilka rybek
(obiekty powiadamiane o zmianie temperatury). Dodatkowo w programie powinny
wystepowac trzy postacie regulujgce grzatkg — kazda z tych postaci jest sterowana osobnym
watkiem; praca watku jest bardzo prosta: watek budzi sie, zmienia temperature o 1°C (losowo
w goére albo w doét) i zasypia na jakis losowy kwant czasu. Wszystkie wydarzenia zwigzane z
funkcjonowaniem akwarium nalezy komunikowac na konsoli.



