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Ciasteczka to mechanizm zdefiniowany

@ g @kﬁ SVS s 8s Elons w specyfikacji protokotu HTTP. Ciasteczka sg

Cookies Sessions informacjami dofgczanymi sg do zadania

Cookie files have a limit and can’t | Sessions don’t have a limit and i mogaqg byé ustawiane w OdeWiedZi. Sa one
store lot of data. can store lot of data.

potaczone sg z adresem, pod ktéry wysytane

Sessions arestored at serverside | jest zgdanie. Przegladarka internetowa wysy-
that contain the user data.

Cookies are client-side files on
users computer that contais the

pec Infoduation tajac zadanie pod zadany adres wyszukuje
TR oL AT iy Session data s stored in jakie ciasteczka ma zapisane dla tej domeny
Store datain text files, encrypted format, hence this is . . . .

more secure than Cookie. i dotacza je automatycznie do kazdego
Cookies are generally used to Session is considered over when qu ania.
stored data for longer time with user logged out or closes the
expiration time. browser.

Sesja to potaczenie kilku zgdan/odpowiedzi
Gooki td ont Sessions are generally dependant | W jedna catosc. DZIQkI temu aplikacja
R S e.p e son on Cookies for communicating . . / . . .
Sessions for anything. e P webowa moze powigzac te zadania z jednym
uzytkownikiem. Sesje zaimplementowane sg
przy pomocy ciasteczek. Specyfikacja serwletéw okresla nawet domysing nazwe takiego

ciasteczka — jest to JSESSIONID.

Zadanie 1: kalkulator

Stwarz aplikacje webowg w postaci strony JSP, ktdra na biezgco bedzie obliczata wyniki
wskazanych dziaftan arytmetycznych. Pierwszym argumentem jest wynik poprzedniej operacji
a drugi argument jest przesytany przez uzytkownika razem z wybranym dziataniem.

Aplikacja ma sie sktada¢ z jednego dokumentu . jsp, ktory odbiera dane, oblicza wynik i
odsyfa go do uzytkownika. Obliczony wynik nalezy zapamietaé w ciasteczku, aby mozna go
byto wykorzystaé do nastepnych obliczerl; zapamietaj takze w ciasteczkach rodzaj
wykonanego dziatania arytmetycznego oraz argumenty. Czas waznosci wszystkich ciasteczek
ustaw na kilkanascie sekund.

Aplikacja powinna dziata¢ wedtug nastepujgcego scenariusza. Przy pierwszym wejsciu na
strone widzimy tylko jedno pole numeryczne do wpisania pierwszej liczby (stanie sie ona
potem pierwszym argumentem nastepnej operacji arytmetycznej). Po wystaniu
wprowadzonej liczby zmieniamy kontekst i teraz na stronie pojawia sie pierwszy argument w
nieaktywnym polu numerycznym, pod nim jest element GUI pozwalajgcy wybrac dziatanie
arytmetyczne (lista rozwijalna albo pola radiowe) i na koricu pole numeryczne do wpisania



drugiego argumentu. Tym razem po wysfaniu pozostajemy w takim samym widoku, ale obok
pierwszego argumentu w nieaktywnym polu numerycznym, ktéry zostat obliczony przez
wykonanie dziatania na poprzednio przestanych argumentach pojawia sie wyjasnienie skad
ten argument powstat (zwykty tekst rozpoczynajacy sie od znaku réwnosci, po ktorym
znajdziemy operandy rozdzielone znakiem dziatania) oraz dziatanie ma by¢ ustawione na
takie jakie byto ostatnio realizowane.

Zadanie 2: zakupy

Stwoérz aplikacje webowa w postaci strony JSP, ktdra umozliwi sporzadzenie listy zakupow.
Produkty do kupienia nalezy przechowywac w jakiejs standardowej kolekcji. Kazdy potrzebny
produkt powinien mie¢ swojg nazwe, kategorie, priorytet oraz ilos¢.

Aplikacja ma sie sktadaé z jednego dokumentu . jsp, ktory wyswietla aktualng liste zakupdéw
i pozwala jg modyfikowac (doktadaé nowy produkt do listy, modyfikowa¢ ilos¢ wskazanego
produktu albo catkowicie usungé wskazany produkt z listy) w ramach jednej sesji (czas
waznosci sesji ustaw na kilkadziesigt sekund).

Kategorie produktow ustal na state i pozwdl uzytkownikowi jg wybrac z listy. Samg nazwe
nalezy wpisa¢ do pola tekstowego. Priorytet produktu to liczba naturalna z zakresu od 1 do 5
(domyslnie 3). llos¢ produktow to takze liczba naturalna (domysinie 1).

Aplikacja powinna dziata¢ wedtug nastepujgcego scenariusza. Uzytkownik najpierw tworzy
liste zakupdw, zaczynajac od pustej listy (dodaje produkty, modyfikuje ilos¢, usuwa z listy).
Na koniec uzytkownik akceptuje liste produktéw, co skutkuje wypisaniem listy w formie
niemodyfikowalnej i zamyka sesje.



