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Jakarta Standard Tag Library
(JSTL, dawniej JavaServer Pages
Standard Tag Library) jest sktad-
3 nikiem platformy Java EE Web.
i:‘::f [umd._‘ s § F.“’:.“& ' mr: \ Rozsz'erza | :specyfikacje 'JSP,

e Xag Library dodajac biblioteke znacznikéw
do JSP dla typowych zadan jak,
przetwarzanie strukturalne (wykonanie warunkowe, petle), przetwarzanie danych zawartych
w dokumentach XML, dostep do danych przechowywanych w bazie danych, formatowanie
danych zgodnie ze wskazang lokalizacjg (internacjonalizacja) itp.

Zadanie 1: rok przestepny

Stwarz aplikacje webowg w postaci strony JSP korzystajgcej ze standardowych znacznikéw
JSTL i wyrazen EL, ktéra bedzie okreslata, czy podany rok jest przestepny czy zwykty.

Aplikacja ma sie sktadaé z jednego dokumentu . jsp, ktéry odbiera dane od uzytkownika
poprzez formularz, oblicza wynik i odsyta z powrotem. Formularz ma zawieraé tylko jedno
pole numeryczne <input type="number" name="rok" .. /> do wprowadzenia roku
w kalendarzu gregorianiskim (czterocyfrowa liczba catkowita z zakresu od 1582 do 9999).

Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji nalezy wykonaé obliczenia dla roku biezgcego,
odczytanego z zegara systemowego w komputerze:

<jsp:scriptlet>
java.util.Date d = new java.util.Date();
String r = String.format("%4d", d.getYear() + 1900);
request.setAttribute("r", r);

</jsp:scriptlet>

<c:set var="rok" scope="request" value="${r}" />
Przy kolejnych uruchomieniach aplikacji skorzystamy juz z przekazanego parametru "rok":
<c:set var="rok" scope="request" value="${param.rok}" />

Dalsze obliczenia bedg wykonywane na zmiennej o nazwie rok.



Cata logike przetwarzania danych zaprogramuj, uzywajgc znacznikéw JSTL kategorii core
(konstrukcje sterujgce wykonaniem programu) oraz wyrazen zapisanych w jezyku EL, bez
uzywania skryptletéw (jedyny wyjatek zostat pokazany w przyktadowym fragmencie kodu,
aby wprowadzic atrybut "r", ktéry mozna potem wykorzystaé w wyrazeniu EL).

Zadanie 2: godzina potocznie

Stwoérz aplikacje webowa w postaci strony JSP korzystajgcej ze standardowych znacznikéw
JSTL i wyrazen EL, ktdra bedzie wypisywata zadang godzine tak jak sie to mowi potocznie w
jezyku polskim (z uwzglednieniem deklinacji przy liczebnikach). Przyktady:

7:00 — doktadnie 7, 7:15 — kwadrans po 7, 7:30 — wpét do 8, 7:45 — kwadrans do 8,
17:01 =1 minutapo 17,17:10 — 10 minut po 17, 17:23 — 23 minuty po 17,
19:37 — 23 minuty do 20, 19:43 — 17 minut do 20, 19:59 — 1 minuta do 20.

Aplikacja ma sie sktadaé z jednego dokumentu . jsp, ktéry odbiera dane od uzytkownika
poprzez formularz, oblicza wynik i odsyta z powrotem. Formularz ma zawieraé tylko jedno
pole wejsciowe <input type="time" name="czas" .. /> do wprowadzenia godziny.

Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji nalezy wykona¢ obliczenia dla biezgcej godziny,
odczytanej z zegara systemowego w komputerze.

Cafa logike przetwarzania danych zaprogramuj, uzywajac znacznikéw JSTL kategorii core
(konstrukcje sterujgce wykonaniem programu) i functions (operacje na faricuchach
znakowych) oraz wyrazen zapisanych w jezyku EL, bez naduzywania skryptletow.

Zadanie 3: rozktad na czynniki pierwsze

Stwarz aplikacje webowg w postaci strony JSP korzystajgcej ze standardowych znacznikéw
JSTL i wyrazen EL, ktéra bedzie wypisywata rozktad zadanej liczby catkowitej na czynniki
pierwsze. Rozktad liczby ma by¢ wypisany w nastepujacy sposéb: najpierw liczba, potem
znak = a potem czynniki pierwsze odseparowane znakiem *. Rozkfad liczby ujemnej na
czynniki pierwsze ma sie rozpoczyna¢ od wartosci —1. Przyktady:

72=2*2%*2%3%*3
0=0

-5=-1*%5
-147=-1*%3*7*7

Aplikacja ma sie sktadaé z jednego dokumentu . jsp, ktéry odbiera dane od uzytkownika
poprzez formularz, oblicza wynik i odsyta z powrotem. Formularz ma zawieraé tylko jedno
pole numeryczne <input type="number" name="n" .. /> do wprowadzenia liczby
(liczba catkowita typu int z zakresu od -2147483648 do 2147483647).

Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji nalezy wykona¢ obliczenia dla wartosci 0.



Cata logike przetwarzania danych zaprogramuj, uzywajgc znacznikéw JSTL kategorii core
(konstrukcje sterujgce wykonaniem programu) oraz wyrazen zapisanych w jezyku EL, bez
naduzywania skryptletow.

Zapisz za pomocy znacznikéw algorytm podobny do ponizszego kodu napisanego w Javie
(zmienna n przechowuje wartos¢ do przetworzenia):

if (n < -1) { // case for negative integer
System.out.print("-1 * ");
n = -n;

}

if (n < -1) { // special case for Integer.MIN_VALUE (-2147483648)
System.out.print("2 * ");

n /= 2;
n = -n;
}
if (n < 2) // case for -1, 0, 1
System.out.print(n);
else {
for (int k = 2; k * k <= n; k++) {
while (n % k == 0) {
System.out.print(k);
n /= k;
if (n > 1) // it's not over yet
System.out.print(" * ");
}
}
if (n > 1) // the rest was left after calculations
System.out.print(n);
}

Zadanie 4: miasta w krajach swiata

Stwdrz aplikacje webowg w postaci strony JSP korzystajgcej ze standardowych znacznikéw
JSTL i wyrazen EL, ktéra bedzie wypisywata informacje o wybranym miescie we wskazanym
kraju na swiecie.

Aplikacja ma sie sktadaé z ciggu dokumentow . jsp, ktére odbierajg decyzje uzytkownika i
przenoszg go dalej albo wstecz w wyszukiwaniu informacji o miastach.

Dane o miastach znajdujg sie w bazie danych. Przed przystgpieniem do programowania
uruchom system bazodanowy MySQL (mozna skorzystac z pakietu XAMPP i serwisu
phpMyAdmin do zarzadzania systemem), utworz baze o nazwie world (ustaw kodowanie
znakoéw na utf8 general_ci)izaimportuj do niej dane z dotgczonego pliku world.sql.

Aplikacja powinna dziata¢ wedtug nastepujacego scenariusza. Na pierwszej stronie wyswietla
sie lista z kontynentami odczytanymi z bazy (tabela country); po wybraniu kontynentu
uzytkownik przenosi sie do drugiej strony. Na drugiej stronie wyswietla sie lista z krajami na



wybranym kontynencie odczytanymi z bazy (tabela country); po wybraniu kraju uzytkownik
przenosi sie do trzeciej strony. Na trzeciej stronie wyswietla sie lista z miastami w wybranym
kraju na wybranym kontynencie odczytanymi z bazy (tabela city); po wybraniu miasta
uzytkownik przenosi sie do czwartej strony. Na czwartej stronie wyswietlajg sie wazne
informacje o wskazanym miescie (region kraju w ktérym jest potozone miasto, liczba
ludnosci oraz czy to jest stolica) w wybranym kraju na wybranym kontynencie odczytane z
bazy (tabele country icity). Z kazdej strony mozna sie wycofac¢ do poprzednie;j.

Catg logike przetwarzania danych zaprogramuj, uzywajac znacznikéw JSTL kategorii sql
(konstrukcje wspierajgce wysytanie zapytan do bazy danych) oraz wyrazen zapisanych w
jezyku EL, bez naduzywania skryptletéw.



