Programowanie pod Windows

Zestaw 1, Win32API, zadania podstawowe

26 lutego 2003 roku

Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programoéw w
jezyku C, przy czym w programach wolno korzystaé wylacznie z funkcji
bibliotek standardowych C oraz Win32API. Tam gdzie to mozliwe nalezy
wybiera¢ funkcje z Win32API zamiast ich odpowiednikéw z C (na przy-
ktad przy obstudze systemu plikéw). Do tworzenia i obstugi okien nie wolno
wykorzystywaé zadnych interfejséw poérednich, typu MFC, GTK, QT itp.

1. Napisa¢ program, ktéry tworzy okno i w jego obszarze roboczym ry-
suje wykres funkcji f(z) = sin(z) (z osiami). Wykres powinien auto-
matycznie dopasowywacé sie do nowych rozmiaréw podczas skalowania
okna.

2. Napisaé program, ktéry podczas proby zamkniecia okna poprosi uzyt-
kownika o potwierdzenie (”Czy jestes pewien, Ze chcesz zakoriczyé pro-
gram?) i w razie odpowiedzi odmownej zrezygnuje z zamykania okna.

3. Napisa¢ program, w ktérym znajda sie rézne typy kontrolek:

e Przyciski

Pola tekstowe

ComboBoxy
ListBoxy
CheckBoxy

¢ RadioButtony

e GroupBoxy

Okno gltéwne powinno umieé¢ wysytaé¢ do kontrolek po kilka wybranych
komunikatéw (na przyklad dodawanie elementu do comboboxa, undo
do pola tekstowego itp.)

4. Napisaé program, ktéry pozwoli wybra¢ dowolny plik, a nastepnie
otworzy ten plik przez powloke (czyli z domyslnie skojarzona z tym
plikiem akcja).



5. Napisaé¢ program, ktéry utworzy 4 watki. Kazdy watek ma mie¢ inna
nazwe i kazdy z nich ma wypisaé te nazwe okreslong ilos¢ razy. Nazwa
i ilo$¢ wypisan maja by¢ przekazane jako parametry.

Nazwa watku Ile razy wypisa¢ nazwe

Jurek 2
Ogorek 4
Kielbasa 7
Sznurek 3

Program gléwny ma czekaé na zakonczenie wszystkich watkow, a na
koniec ma wypisa¢ komunikat: ”Zakonczono wszystkie watki.”.

6. Wykrywaé obecnosé uruchamianej aplikacji w systemie, by zabezpie-
czaé sie przed kilkukrotnym uruchamianiem jej jednoczesnie. Napisac
odpowiedni program. Program powinien uruchomi¢ si¢ w oknie konsoli
i czeka¢ na nacis$niecie dowolnego klawisza, po czym zakonczy¢ dziata-
nie. Préba uruchomienia drugiej kopii programu powinna zakonczy¢ sie
komunikatem ”Program jest juz uruchomiony” po czym natychmiast
zakonczy¢ dziatanie. Wskazowka: wykorzystaé mutexy

7. Rozwiaza¢ klasyczny problem golibrody lub problem ”palaczy tyto-
niu” za pomocy kazdej z 4 metod synchronizacji watkéw udostepniane;j
przez Win32API.

8. Napisaé prosty edytor plikéw tekstowych. Program powinien korzystac
z gotowych mozliwosci pola tekstowego. Uzytkownik powinien mieé
mozliwos$¢ odcezytu i zapisu tekstu (wykorzystaé funkcje GetOpenFile-
Name(), GetSaveFileName()).



