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1. Rozwiazaé zadania 6-7 z zestawu 1 i 3 z zestawu 2, nie korzystajac
(chyba ze jest to niezbedne) z funkcji Win32API, tylko z bibliotek
NET

2. Zaprojektowaé kolekcje ArrayList2, ktora oprocz standardowego enu-
meratora dostepnego za pomocg metody GetEnumerator, bedzie zwra-
ca¢ enumerator dwukierunkowy za pomoca funkcji GetBidirectionalEnumerator.
Enumerator dwukierunkowy powinien oprocz trzech elementéw inter-
fejsu IEnumerable udostepnia¢ metode MovePrev, ktora bedzie cofaé
enumeracje do poprzedniego elementu wzgledem biezacego.

3. Napisaé klase TArray, ktéra bedzie pewna specjalng implementacja
tablicy elementow.

Wewnatrz obiektu klasy dane powinny byé¢ przechowywane na drzewie, w ktérym kazdy
wezel ma 10 synéw, oznaczonych indeksami od 0 do 9. Aby dosta¢ sie do elementu o

indeksie i = Z?:o 107 i; przechodzimy drzewo, na poziomie j przechodzac do syna i;.

Na przyktad chcac uzyskaé dostep do elementu o indeksie 7 wybieramy 7 syna korzenia
drzewa i odczytujemy zapamigtany w nim element. Aby uzyskaé dostep do elementu o
indeksie 145 przechodzimy kolejno przez 5-ego, 4-ego i l-ego syna kolejnych wezléw po-
czawszy od korzenia.

Odpowiednie galezie drzewa powinny by¢é budowane tylko wtedy, kiedy do tablicy dodawny
jest element o odpowiednim indeksie. Na przyklad dodanie do tablicy elementu o indeksie

10000000000 powinno spowodowaé powstanie tylko jednej dlugiej galezi od 0-ego syna
korzenia, przez dziesieciu kolejnych synéw kolejnych weztéw.

Bezposrednio po zainicjowaniu korzen drzewa powinien mieé¢ tylko 10 pustych referencji
na kolejnych synéw.

Dzigki takiej konstrukcji uzytkownik bedzie moégl dodaé¢ na przyklad element o indeksie
1 i element o indeksie 10000, a w drzewie beda przechowane tylko te 2 elementy (plus
oczywiscie puste referencje na pozostale elementy w kolejnych weztach). Tablica nie bedzie
wiec (jak zwykla tablica liniowa) zuzywac miejsca na wszystkie brakujace elementy miedzy
1 a 10000.

Tego rodzaju tablice sg dostepne w niektérych jezykach programowania.

Zdefiniowa¢ odpowiedni indekser, tak aby do elementéw tablicy mozna
byto odwolywaé sie w ”zwykly” sposéb, na przyktad:

TArray a = new TArray();



al17]
a[1000000]

5;
176;

Zdefiniowaé¢ odpowiedni enumerator, tak aby elementy tablicy mozna
byto przegladaé¢ w ”zwykly” sposéb, na przyktad:

TArray a = new TArray();

al17]
a[1000000]

5;
176;

foreach ( int i in a )

Poréwnaé wydajnosc:

e TArray
e ArrayList
e zwyklych tablic

. Zaimplementowaé kolekcje Set dziatajaca jak zbidr.

. Przygotowana w poprzednim zestawie zadan klas¢ COsoba wykorzystaé
do zaimplementowania prostej aplikacji bedacej katalogiem osobowym.

Aplikacja powinna sktadowa¢ dane w postaci pliku XML, zas do pamie-
ci tadowaé je do jakiejs kolekeji standardowej (np. ArrayList). Uzyt-
kownik powinien mie¢ mozliwos¢ dodawania, modyfikacji i usuwania
danych oraz sortowania (dodaé kilka réznych porzadkéw sortowania
za pomocy interfejséw IComparable i IComparer) oraz wyszukiwania
(za pomoca kilku przyktadowych kryteriéw, na przyktad podanie daty
urodzenia, poczatkowych liter imienia badZ nazwiska).

Zaprojektowaé¢ dwa przyktadowe arkusze stylow XSL do prezentacji
danych z pliku XML. Wewnatrz aplikacji uzytkownik powinien mieé
mozliwos¢ obejrzenia zestawienia powstatego przez zastosowanie arku-
sza stylow do formatowania danych XML (do otworzenia pliku XML
wykorzysta¢ mechanizmy powtoki udostepniane przez biblioteki .NET,
to znaczy ze po wybraniu funkcji tworzacej zestawienie powinna uru-
chomi¢ sie przegladarka internetowa, w ktorej biezacym dokumentem
bytby zbiér danych XML sformatowany przy uzyciu wybranego arku-
sza styli XSL).

. Zrealizowa¢ w praktyce omawiany na wyktadzie scenariusz dynamicz-
nego kompilowania kodu aplikacji, przechowywanego na dysku w po-
staci zaszyfrowanej. Aplikacja po starcie powinna poprosi¢ o haslo,
odszyfrowaé kod zrédtowy, skompilowaé go do pamieci i uruchomié.



