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. Rozwiaza¢ zadania 1-4 i 8 z zestawu 1 oraz zadania 11 2 z zestawu 2,
nie korzystajac (chyba ze jest to niezbedne) z funkcji Win32API, tylko
z bibliotek .NET.

. Napisaé prosty menedzer plikow na wzoér programu Total Comman-
der (dawniej Windows Commander). Program powinien pokazy-
waé dwie listy plikéw w wybranych folderach (uzy¢ kontroli List View).
Uzytkownik powinien méc nawigowaé po obu listach i wykonywaé pro-
ste operacje na plikach, takie jak kopiowanie, przenoszenie, zmiana
nazwy, usuwanie, uruchamianie, podglad, tworzenie katalogu.

. Napisa¢ program bedacy odpowiednikiem menedzera zadan. Program
powinien pokazaé status aktywnych w systemie proceséw i pozwolié
na zabicie wybranego procesu.

. Przedstawiony w skrypcie program rysujacy w oknie biezacy czas prze-
robié¢ na wzor zegarka systemowego Windows, to znaczy tak, zeby bie-
zaca godzina byta przedstawiana na tarczy zegara analogowego a nie
cyfrowego. Wykorzystaé¢ oczywiscie funkcje do rysowania z GDI+.

. Napisaé program bedacy przegladarka do obrazkéw z mozliwoscig kon-
wersji miedzy popularnymi formatami graficznymi (wykorzysta¢ moz-
liwosci obiektu Image).

. Programisci stykajacy sie z biblioteka System.Windows.Forms py-
taja czesto o to, w jaki sposéb uzyskaé taki styl menu jak ten z Visual
Studio czy SharpDevelopa (styl ten istotnie rézni sie od standardowego
menu).

W zwiazku z tym przedstawiony w skrypcie kod do rysowania ele-
mentéw menu uzupetnié¢ o rysowanie pozycji rozwijalnych z gtéwnego
menu, wzorujac sie na ksztalcie menu z Visual Studio .NET czy Sharp
Developa. Doda¢ mozliwo$¢ umieszczania ikon obok pozycji menu.

. Programisci stykajacy sie z biblioteka System.Windows.Forms py-
taja rowniez czesto o to, w jaki sposob zmienié¢ styl komponentu Pro-



gressBar na gtadki, w przeciwienstwie do ”kafelkowego”, ktory jest
dostepny standardowo.

Napisa¢ w zwigzku z tym witasny komponent SmoothProgressBar.
Komponent taki powinien zachowywaé si¢ jak zwykly ProgressBar
(pasek postepu). Komponent powinien mie¢ tylko 3 propercje: Min,
Max i Value, pozwalajace okresli¢ odpowiednio minimalna, maksy-
malng i biezaca warto$é paska postepu.

Majac te informacje, SmoothProgressBar powinien rysowaé gladki
pasek postepu o odpowiedniej dlugosci. Do tego celu uzyé odpowied-
nich funkcji z GDI+.



