Zestaw 1

Win32API, elementy interfejsu uzytkownika
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Streszczenie

Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programéw w jezyku C, przy
czym w programach wolno korzystaé¢ wylacznie z funkcji bibliotek standardowych C oraz
Win32API. Tam gdzie to mozliwe nalezy wybiera¢ funkcje z Win32API zamiast ich odpowiednikow
z C (na przyklad przy obstudze systemu plikéw czy allokacji pamieci). Do tworzenia i obstugi
okien nie wolno wykorzystywac¢ zadnych interfejséw posrednich, typu MFC, wxWindows czy
GTK.

1. Napisaé program, ktory podczas proby zamkniecia okna poprosi uzytkownika o potwierdzenie
(7Czy jestes pewien, Ze chcesz zakoticzyé program?) i w razie odpowiedzi odmownej
zrezygnuje z zamykania okna.

[1p]

2. Napisa¢ prosty edytor plikéw tekstowych. Program powinien korzysta¢ z gotowych
mozliwosci rozszerzonego pola tekstowego ( RichEdit). Uzytkownik powinien mie¢ mozliwosé
odczytu i zapisu tekstu (wykorzystaé¢ funkcje GetOpenFileName i GetSaveFileName).

[1p]
3. Napisa¢ program, ktory bedzie potrafil przekazywaé komunikaty miedzy wieloma instancjami
siebie samego.
Program powinien
e uzy¢ funkcji RegisterWindowMessage do zarejestrowania w systemie wiadomosci
wspolnej dla wszystkich instancji
e po naci$nigciu przycisku powinien rozglaszac jakas tekstowa wiadomosé (GetSystemTime,
GetTimeFormat) do wszystkich okien (SendMessage z parametrem HWND_BROADCAST)
e po odebraniu nadanej wiadomosci aplikacja powinna zareagowa¢ zmiana tytulu
belki na (Odebrano wiadomo$é: m), gdzie zamiast m powinna pojawié sie
tre$¢ wiadomodci.
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4. Napisaé¢ program, ktory tworzy okno i w jego obszarze roboczym rysuje wykres funkcji
f(z) = sin(z) (z osiami).

Wykres powinien automatycznie dopasowywac si¢ do nowych rozmiaréw podczas skalowania
okna.
[1p]

5. Napisa¢ program, ktéry odtworzy nastepujacy wyglad okna z rysunku 1.

Okno zawiera dwie ramki grupujace (Group Box). Pierwsza ramka zawiera dwa pola
tekstowe (Edit Boz), druga zawiera pole wyboru (Combo Box) oraz przycisk stanu
(Check Box).

Lista rozwijalna pola wyboru powinna by¢ wypelniona nazwami kilku przyktadowych
miejscowosci.

Po wybraniu przez uzytkownika przycisku Akceptuj, wybor powinien zostac¢ zaprezentowany
w oknie informacyjnym (rysunek 2).

Naciéniecie przycisku Anuluj powinno zakonczy¢ program.
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Rysunek 1: Wyglad okna do zadania [5]

Rysunek 2: Informacja dla uzytkownika do zadania [5]



6. Napisa¢ program, ktéry w oknie umiesci panel grupujacy (Group Boz), a wewnatrz
niego przycisk. Proba obstugi zdarzenia klikniecia przycisku w funkcji obstugi komunikatow
okna gléwnego nie uda sie (dlaczego? gdzie trafia odpowiedni WM_COMMANDY?).
Zastanowi¢ si¢ jak poradzi¢ sobie w takiej sytuacji. Czy da si¢ wymysli¢ rozwiazanie
og0lne, tzn. radzace sobie przy dalszym zagniezdzaniu paneli grupujacych?

[1p]

7. Napisac¢ program, ktéry zademonstruje dziatanie trzech wybranych komponentéw biblioteki
Common Controls (ListView, TreeView, Animate Control, Progress Bar, Status Bar,
Tool Bar, itd.). Demonstracja ma polega¢ na obstudze kilku wybranych wlasciwosci
komponentéw (na przyktad wypelnieniu List View kilkoma elementami, zmianie warto$ci
i stylu Progress Bara itp.).
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