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Win32API, podsystemy, powtoka
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Streszczenie
Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programéw w jezyku C, przy
czym w programach wolno korzystaé¢ wylacznie z funkcji bibliotek standardowych C oraz
Win32API. Tam gdzie to mozliwe nalezy wybieraé funkcje z Win32API zamiast ich odpowiednikow
z C (na przyklad przy obstudze systemu plikéw czy allokacji pamieci). Do tworzenia i obstugi

okien nie wolno wykorzystywac¢ zadnych interfejséw posrednich, typu MFC, wxWindows czy
GTK.

1. Napisac¢ konsolowy program do kopiowania struktury katalogdéw.

Program powinien przyjmowac z linii polecen dwie Sciezki: Sciezke zrodlowa i docelowa.
Nastepnie program powinien kopiowaé strukture katalogéw (z podkatalogami) ze Sciezki
zrodlowej i docelowej. Dla uproszczenia, obstuge btedéw mozna ograniczy¢ do minimum.

W programie nalezy korzysta¢ wylacznie z funkcji Win32, m.in. CreateFile, CreateDirectory,
FindFirstFile, ReadFile, WriteFile itd.

[1p]

2. Napisaé¢ okieknowy program do kopiowania dyskietek.

Interfejs programu powinien skladaé¢ sie z jednego, dwoch przyciskéw. Uzytkownik
powinien by¢ proszony o podanie dyskietki zrodtowej, ktérej zawartosé po przeczytaniu
powinna zosta¢ odwzorowana na dyskietce docelowej.

W programie nalezy korzysta¢ wylacznie z funkcji Win32. Idea niskopoziomowego
dostepu do nosnika oméwiona jest w podreczniku.

[1p]

3. Napisa¢ program, ktéry na pulpicie biezacego zalogowanego uzytkownika umiesci plik
tekstowy z krétka informacja. Do pobrania nazwy foldera uzy¢ funkceji SHGetFolderPath.
Zapoznad sie z innymi mozliwosciami tej funkcji.

[1p]

4. Napisaé¢ okienkowy program, ktory zapamieta w rejestrze systemu rozmiary swojego
okna. Rozmiary te powinny by¢ odtwarzane przy kazdym uruchomieniu i zapamigtywane
przy zamykaniu okna programu.

Zaprojektowaé format zapisu do rejestru. Zapisywaé¢ pod kluczem:
HKEY_CURRENT_USER\Software\ Programowanie pod Windows\...
[1p]

5. Napisa¢ okienkowy program, ktéry w kontrolce TreeView pokaze zawartos¢ rejestru
systemu.

Wezly drzewa powinny zawieraé tylko nazwy kluczy. Kolejne gatezie drzewa powinny
byé¢ dobudowywane ”"na zyczenie”, czyli w momencie rozwijania.
2p]

6. Stare 16-bitowe aplikacje pozbawione sg w systemie Windows mozliwosci drukowania
przez nowe typy drukarek (np. drukarki USB). Rozwiazaé ten problem.

Scislej: napisa¢ konsolowy program, ktéry z linii polecen przyjmie nazwe pliku tekstowego
i uzyje powloki do wydrukowania tego pliku (ShellExecute). Przygotowaé 16-bitowy
program, ktéry bedzie wywolywal program do drukowania z zadanym parametrem.

[1p]



7. Wykorzystaé¢ gniazda TCP do nawiazania polaczenia z wybranym serwerem HTTP i
pobrania zawarto$ci wskazanej prez uzytkownika strony Internetowe;j.

[1p]
8. Wzorujac sie na przykladzie z podrecznika, napisa¢ wtyczke DSP do Winampa 2.x
realizujaca efekt poglosu.

2p]



