Zestaw 4

C#, zadania podstawowe

31 marca 2004

Streszczenie

Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programéw w jezyku C#.

1.

Napisa¢ program, ktory oblicza sume, iloczyn i $rednig z pewnej, nieznanej z géry grupy
liczb catkowitych, podanych jako kolejne argumenty z linii polecen.

[1p]

Napisa¢ program, ktory wyznacza zbior liczb pierwszych miedzy 0 a 100000. Zastosowaé
metode najprostsza algorytmicznie, niekoniecznie wydajna obliczeniowo (za wydajny
algorytm nie bedzie dodatkowych punktéw).

[1p]

Jesli ay, jest pewnym przyblizeniem pierwiastka réwnania f(a) = 0, to lepszym przyblizeniem
jest

Thil = Tk — ;,((3;’2)) (wzér Newtona)

Korzystajac z tego wzoru wyprowadzic¢ algorytm obliczania TF i napisaé program, ktory
przy pomocy tego algorytmu obliczy

o 273

e 1007

o 1768977
2p]
Napisa¢ program wykonujacy symboliczne obliczanie pochodnej. Wykorzystaé rekurencyjne
WZOry:

(f+g9) = f+4
(f—-9) = f -4
(foy = fa'+/['g
(5)/ _ f’g—2fg’
(ax™) = naz™?

Program powinien z linii polecen przyjmowaé wyrazenie, ktére nastepnie nalezy sparsowac
i pokaza¢ wynik. Analize leksykalna i sktadniowa uprosci¢ jak tylko mozna. Nie korzystaé
z zadnych automatycznych generatoréw lekseréw i parseréw.

3p]

Zaprojektowac klase COsoba przechowujaca takie informacje jak: imie, nazwisko, data
urodzenia itp. Dodaé¢ odpowiednie konstruktory oraz przeciazy¢ metode ToString().
Napisa¢ program, ktéry w tablicy pozwoli przechowywaé¢ do 100 obiektéw tej klasy

i dodaé¢ prosty interfejs uzytkownika (w trybie tekstowym), pozwalajacy dodawad,
usuwaé oraz wyszukiwaé elementy w tablicy.

[2p]



6. Napisac¢ klase CPolska z dwuwymiarowym indekserem zwracajacym nazwe miejscowosci
lezacej w odpowiednich wspélrzednych geograficznych, tak aby klient klasy mdgl napisac:

CPolska Polska = new CPolska();
string nazwaMiejscowosci = Polska[15.1, 52.4];

Indekser powinien przyjmowaé jako parametry liczby rzeczywiste i zwracaé¢ nazwe
miejscowosci lezacej najblizej podanych wspolrzednych. W wewnetrznych strukturach
klasy przechowaé kilka przykladowych miejscowosci (zainicjowanych statycznie lub
dynamicznie w konstruktorze).

[1p]



