Zestaw 5

C#, zadania podstawowe

7 kwietnia 2004

Streszczenie

Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programoéw w jezyku C#. Do
uzyskania 10 [+1] punktéw.

1.

Napisac klase do obstugi liczb zespolonych. Dodaé¢ odpowiednie konstruktory, przeciazy¢
odpowiednie operatory. Poréwna¢ wydajnos¢ obliczen z uzyciem zaprojektowanej klasy
z obliczeniami przy uzyciu szablonu complex z C++-.

[1p]
Rozszerzy¢ klase z poprzedniego zadania o wlasne formatowane. Scislej, dziedziczy¢ z
interfejsu IFormattable i obstugiwaé¢ dwa rodzaje formatowania:
e domyslne (brak formatowania lub d) powinno dawa¢ wynik a + bi
e wektorowe (format w) powinno dawaé¢ wynik [a, b].
Przyktadowy kawatek kodu:
Complex z = new Complex( 4, 3 );
Console.WriteLine( String.Format( "{0}", z ) )
Console.WriteLine( String.Format( "{0:d}", z )
Console.WriteLine( String.Format( "{O0:w}", z )

)
).

’

powinien da¢ wynik
4+31
4+3i
[4,3]

[1p]

Napisac klase SuperString, ktora bedzie rozszerzac klase String o operatory <, <=, >
, >=. Doda¢ operatory konwersji (jawnej czy niejawnej?) miedzy String a SuperString.
[1p]

Zaprojektowaé klase pozwalajaca na operacje na drzewach binarnych. Napisa¢ program,
ktory wezytuje wyrazenie arytmetyczne (wystarczy + i *) napisane w ONP, buduje
drzewo wyrazenia, a nastepnie przechodzi to drzewo obliczajac wartos¢ wyrazenia.
2p]

Zaprojektowaé interfejs IPojazd, opisujacy dzialanie pojazdu. Interfejs powinien mieé
metody Przyspiesz i Hamuj, propercje tylko do odczytu Predkosc oraz boole’owski
indekser tylko do odczytu Kolo (czy kolo o zadanym numerze istnieje).

Zaimplementowaé tej interfejs w dwoch przykladowych klasach. W przykladowym
programie dla obu klas skorzystac z kazdej ze sktadowych interfejsu.

[1p]

. Napisa¢ program ztozony z co najmniej 2 moduléw. Dodatkowy punkt mozna otrzymac

za program 3 modutowy, w ktérym kazdy z moduléw napisany jest w innym jezyku.
[1p+1]



7. Napisa¢ program z wykorzystaniem wskaznikéw, ktéry bedzie kopiowal dane miedzy
tablicami. Nastepnie napisaé¢ program, ktéry kopiuje tablice za pomoca petli for.

Poréwnaé predkosci dziatania obu programéw. Jaki wniosek plynie z tej obserwacji?
2p]

8. Poszuka¢ w sieci lub napisa¢ wlasny inny niz przedstawiony w podreczniku arkusz
stylow XSL dla formatowania dokumentacji kodu.
Efekt zastosowania arkusza styléw obejrzeé¢ w przegladarce Internetowej.

[1p]



