Zestaw 6

C4, biblioteki .NET

14 kwietnia 2004

Streszczenie

Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programoéw w jezyku C#. Do
uzyskania 10+1 punktow.

1. Zaimplementowaé kolekcje Set dzialajaca jak zbiér, odrzucajacy duplikaty elementéw.
[1p]

2. Przetestowaé¢ w praktyce skladanie enumeratoréw opakowujacych. Scislej, uzupelnié
szkic kodu ze str. 211 z podrecznika, tak aby kod zadzialal zgodnie z sugestia.
2p]

3. Napisa¢ klase TArray, ktora bedzie pewna specjalng implementacja tablicy elementow.
Wewnatrz obiektu klasy dane powinny by¢ przechowywane na drzewie, w ktérym kazdy
wezel ma 10 synow, oznaczonych indeksami od 0 do 9. Aby dosta¢ sie do elementu o
indeksie ¢ = Z?:o 107 # i; przechodzimy drzewo, na poziomie j przechodzac do syna
Zj.

Na przyklad chcac uzyskaé¢ dostep do elementu o indeksie 7 wybieramy 7 syna korzenia
drzewa i odczytujemy zapamigtany w nim element. Aby uzyskaé dostep do elementu
o indeksie 145 przechodzimy kolejnoprzez 5-ego, 4-ego i 1-ego syna kolejnych weztéw
poczawszy od korzenia.

Odpowiednie galezie drzewa powinny by¢ budowane tylko wtedy, kiedy do tablicy
dodawny jest element o odpowiednim indeksie. Na przyktad dodanie do tablicy elementu
o indeksie 10000000000 powinno spowodowaé powstanie tylko jednej dlugiej galezi od
0-ego syna korzenia, przez dziesieciu kolejnych synéw kolejnych weztéw.

Bezposrednio po zainicjowaniu korzen drzewa powinien mie¢ tylko 10 pustych referencji
na kolejnych synéw.

Dzieki takiej konstrukeji uzytkownik bedzie mégt dodaé¢ na przyktad element o indeksie
1 i element o indeksie 10000, a w drzewie beda przechowane tylko te 2 elementy
(plus oczywiscie puste referencje na pozostale elementy w kolejnych weztach). Tablica
nie bedzie wigc (jak zwykla tablica liniowa) zuzywaé miejsca na wszystkie brakujace
elementy miedzy 1 a 10000.

Tego rodzaju tablice sa dostepne w niektérych jezykach programowania.

Zdefiniowa¢ odpowiedni indekser, tak aby do elementéw tablicy mozna byto odwotywaé
sie w 7zwykly” sposob, na przyklad:

TArray a = new TArray();
al17] = b;
a[1000000] 176;

Zdefiniowaé¢ odpowiedni enumerator, tak aby elementy tablicy mozna byto przegladaé
w "zwykly” sposéb, na przyktad:

TArray a = new TArray();
al17] = 5;



a[1000000] = 176;
foreach ( int i in a )

Poréwnaé wydajnosé (tworzenie, przegladanie):
e TArray
e ArrayList
e zwyklych tablic

3p]

. Zaprojektowac kolekcje BiArrayList, ktora oprocz standardowego enumeratora dostepnego
za pomocy metody GetEnumerator, bedzie zwracaé¢ enumerator dwukierunkowy za
pomocy funkcji GetBidirectionalEnumerator.

Enumerator dwukierunkowy powinien oprécz trzech elementéw interfejsu IEnumerable
udostepnia¢ metode MovePrev, ktora bedzie cofa¢ enumeracje do poprzedniego elementu
wzgledem biezacego.

2p]

. Wykorzystaé refleksje do realizacji dynamicznego taczenia modutéow. Scislej, zaprojektowad
jaki$ interfejs i jego deklaracje umiesci¢ w module.

Nastepnie przygotowaé¢ dwa moduly, z ktérych kazdy zawieratby implementacje interefejsu.
W module gléwnym pozwoli¢ uzytkownikowi wybra¢ jedna z tych dwéch bibliotek
(przez wskazanie nazwy), a nastepnie dynamicznie zaladowaé biblioteke przez refleksje,
wykreowaé obiekt i wywotaé jego metody oraz przechwycié¢ wyniki.

Jeden dodatkowy punkt za wersje modutu gléwnego, ktora sama przeskanuje biblioteki

w biezacym folderze i sprawdzi, ktére z nich nadaja sie do dynamicznego laczenia (w
ktérych z nich znajduja sie definicje klas implementujacych wskazany interfejs).

[2p+1]



