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Streszczenie

Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programéw w jezyku C#. Tam,
ie jest to mozliwe, nalezy unika¢ funkcji z Win32.

Napisa¢ program, ktéry podczas préby zamkniecia okna poprosi uzytkownika o po-
twierdzenie (Czy jestes pewien, Ze chcesz zakoriczyé program?) i w razie odpowiedzi
odmownej zrezygnuje z zamykania okna.

[1p]

2. Napisaé prosty edytor plikow tekstowych. Program powinien korzystac¢ z gotowych moz-

liwosci rozszerzonego pola tekstowego (RichTextBox). Uzytkownik powinien mie¢ moz-
liwo$¢é odezytu i zapisu tekstu (wykorzystaé klasy OpenFileDialogi SaveFileDialog).

[1p]

3. Napisac¢ program, ktéry tworzy okno i w jego obszarze roboczym rysuje wykres funkeji

f(x) = sin(z) (z osiami).
Wykres powinien automatycznie dopasowywac sie do nowych rozmiaréw podczas ska-
lowania okna.

[1p]

4. Napisaé¢ program, ktory odtworzy nastepujacy wyglad okna z rysunku 1.

Okno zawiera dwie ramki grupujace (Group Box). Pierwsza ramka zawiera dwa pola
tekstowe (Edit Boz), druga zawiera pole wyboru (Combo Box) oraz przycisk stanu
(Check Box).

Lista rozwijalna pola wyboru powinna by¢ wypelniona nazwami kilku przyktadowych
miejscowosci.

Po wybraniu przez uzytkownika przycisku Akceptuj, wybér powinien zostaé zapre-
zentowany w oknie informacyjnym (rysunek 2).

Nacisniecie przycisku Anuluj powinno zakonczy¢ program.

2p]

5. Napisa¢ program, ktory zademonstruje dzialanie trzech wybranych komponentow, po-

chodzacych z biblioteki Common Controls (ListView, TreeView, ProgressBar, Status-
Bar, ToolBar, itd.). Demonstracja ma polegaé¢ na obstudze kilku wybranych wlasciwosci
komponentéw (na przyktad wypelnieniu ListView kilkoma elementami, zmianie warto-
$ci Progress Bara itp.).

2p]

6. Napisa¢ program bedacy przegladarka do obrazkéw z mozliwoécia konwersji miedzy

popularnymi formatami graficznymi (wykorzystaé¢ mozliwosci obiektu Image).
3p]



Rysunek 1: Wyglad okna do zadania [4]

Rysunek 2: Informacja dla uzytkownika do zadania [4]



