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Streszczenie

Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programéw w jezyku C#. Tam,
gdzie jest to mozliwe, nalezy unikaé¢ funkcji z Win32.

1. Przedstawiony w skrypcie program rysujacy w oknie biezacy czas przerobi¢ na wzér
zegarka systemowego Windows, to znaczy tak, zeby biezaca godzina byla przedstawiana
na tarczy zegara analogowego a nie cyfrowego.

Wykorzystaé¢ funkcje do rysowania z GDI+.
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2. Napisa¢ prosty menedzer plikow na wzér programu Total Commander. Program
powinien pokazywacé dwie listy plikéw w wybranych folderach (uzy¢ kontrolki ListView).
Uzytkownik powinien moéc nawigowa¢ po obu listach i wykonywaé proste operacje na
plikach, takie jak

e kopiowanie
® przenoszenie, zmiana nazwy
e usuwanie
e uruchamianie
e podglad
e tworzenie katalogu.
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3. Napisa¢ wlasny komponent SmoothProgressBar.

Komponent taki powinien zachowywaé sie jak zwykly ProgressBar (pasek postepu).
Komponent powinien mie¢ tylko 3 propercje: Min, Max i Value, pozwalajace okresli¢
odpowiednio minimalna, maksymalna i biezaca wartos¢ paska postepu.

Majac te informacje, SmoothProgressBar w zdarzeniu Paint powinien rysowaé gltadki
(w przeciwienstwie do oryginalnego, ktéry jest zlozony z ”kafelkéw”) pasek postepu o
odpowiedniej dlugosci (wedtug zadanych proporcji).

Jeden dodatkowy punkt za wersje ladniejsza graficznie, na przykiad wykorzystujaca
LinearGradientBrush.
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