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Streszczenie

Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programéw w jezyku C#. Tam,
gdzie jest to mozliwe, nalezy unikaé¢ funkcji z Win32.

1. Aplikacje z zadania 4.5 przeniesé do interfejsu okienkowego.

Okno gléwne aplikacji powinno by¢ oknem typu MDI, zas widoki danych powinny by¢
prezentowane w oknach typu MDIChild.

Dane (tu: dane osobowe zgromadzone w kartotece) powinny by¢ prezentowane w kontrol-
ce ListView, dwuklik elementu powinien otwiera¢ nowy modalny formularz z edycja
wlasciwosci obiektu.

Lista powinna mie¢ dodatkowo menu kontekstowe z nastepujacymi pozycjami: Dodaj
nowy (powinno przywolaé¢ pusty formularz wlasciwosci obiektu), Modyfikuj wybrany
(analogicznie do dwukliku elementu) i Usun wybrany (powinno usunaé wskazany element).
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2. W poprzednim zadaniu pojawia sie pewna trudno$é¢: modyfikacja wtasciwosci obiektu w
osobnym formularzu oznacza koniecznosé odswiezenia wszystkich widokéw, w ktérych
ujawniane sa atrybuty tego obiektu.

Rozwiazaé ten problem wedlug podanych nizej wskazéwek.

Rozszerzy¢ definicje kazdego obiektu o unikatowy identyfikator, ID. Zaprojektowad
publiczna klase Powiadamianie z publicznym zdarzeniem ZmianaDanych, ktorego syg-
natura niesie ze soba informacje o identyfikatorze zmodyfikowanego obiektu. W klasie
tej powinna by¢ dodatkowo dostepna publiczna metoda, ktéra wywolywataby zdarzenie
(zdarzenie mozna wywolaé¢ tylko z wnetrza klasy, ktora je definiuje).

Nastepnie rozszerzy¢ definicje kazdego formularza, zainteresowanego otrzymywaniem
powiadomien o zmianach w danych, o rejestrowanie jego wtasnej funkcji na lidcie
delegacji zdarzenia ZmianaDanych w chwili ladowania formularza (i oczywiscie wyreje-
strowywaniem funkeji z listy delegacji zdarzenia przy zamykaniu formularza). Funkcja
reagujaca na zaistnienie zdarzenia powinna przebudowywacé widok swoich danych wedlug
informacji zawartych w parametrach zdarzenia.

Na koncu, na wszystkich formularzach powodujacych zmiane danych wywolywac zdarze-

nie po zaakceptowaniu zmian przez uzytkownika.

Taki mechanizm jest bardzo ogdlny. Zdarzenie informujace o zmianach w danych dostep-

ne jest publicznie, wiec jego Zrédlem moze byé dowolne inne zdarzenie w aplikacji (na

przyktad nacidniecie przez uzytkownika przycisku OK w oknie modyfikacji wlasciwosci

obiektu). Réwniez kazdy formularz moze byé ”subskrybentem” zdarzenia, czyli doktadaé
swoja wlasna funkcje na liScie delegacji zdarzenia (jeden i ten sam formularz moze byé

w szczegblnoscei subskrybowaé zdarzenie jak i wywolywaé je). W momencie wywolania

zdarzenia, wszystkie zarejestrowane na lidcie delegacji funkcje zostana po kolei wywolane,
czyli kazdy formularz zareaguje na zmiane danych w sobie tylko wlasciwy sposob.
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3. Aplikacje z zadania 4.5 rozszerzy¢ o odezyt i zapis danych do/z jakiego$ wybranego
serwera baz danych (SQL Server, MySql, Oracle, FireBird, inny) przez ADO.NET.



Nalezy zwréci¢ uwage na to, ze nie wszystkie rodzaje serweréw maja swoje dedykowane
klasy w ADO.NET. Jesli wybrany serwer nie posiada klas dedykowanych, nalezy sprobo-
wacé skorzystaé z ogdlnych klas 01leDb. .. lub poszukaé klas dedykowanych na stronie
producenta serwera (tak jest np. w przypadku MySql).

Aplikacja moze zakladaé, ze struktura bazy danych jest przygotowana na wskazanym
serwerze (program nie musi sam tworzy¢ nowej bazy danych). Uruchomienie aplikacji
powinno by¢ poprzedzone oknem logowania, na ktérym nalezaloby wprowadzi¢ nazwe
i hasto uzytkownika bazy danych.
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. Napisa¢ w VB.NET program, ktory korzystajac z automatyzacji i pdznego wiazania
otworzy nowy arkusz Excela, wpisze do niego zbiér przykladowych danych i utworzy
na ich podstawie tabele przestawna.

(3p]



