Zestaw 1

Win32API, elementy interfejsu uzytkownika

ogtoszenie listy: 22-02-2005
waznos¢ listy: 08-03-2005

Streszczenie

Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programéw w jezyku C, przy
czym w programach wolno korzysta¢ wylacznie z funkcji bibliotek standardowych C oraz
Win32API. Tam gdzie to mozliwe nalezy wybieraé¢ funkcje z Win32API zamiast ich od-
powiednikéw z C (na przyklad przy obstudze systemu plikéw czy allokacji pamieci). Do
tworzenia i obstugi okien nie wolno wykorzystywaé zadnych interfejséw posrednich (WTL,
MFC, wxWidgets, GTK).

1.

Napisa¢ program, ktéry podczas préby zamkniecia okna poprosi uzytkownika o po-
twierdzenie (”Czy jestes pewien, Ze chcesz zakoriczyé program?”) i w razie odpowiedzi
odmownej zrezygnuje z zamykania okna.

[1p]
Napisa¢ program, ktéry tworzy okno i w jego obszarze roboczym rysuje wykresy funkcji
f(z) = sin(z) i f(z) = cos(x) (z osiami). Oba wykresy powinny by¢ narysowane

réznymi kolorami i réznymi stylami pedzli.
Wykresy powinny automatycznie dopasowywac sie do nowych rozmiaréw okna podczas
skalowania okna.

[1p]

Napisa¢ program, ktéry odtworzy nastepujacy wyglad okna z rysunku 1.

Okno zawiera dwie ramki grupujace (Group Box). Pierwsza ramka zawiera dwa pola
tekstowe (Edit Boz), druga zawiera pole wyboru (Combo Box) oraz przycisk stanu
(Check Box).

Lista rozwijalna pola wyboru powinna by¢ wypelniona nazwami kilku przyktadowych
miejscowosci.

Po wybraniu przez uzytkownika przycisku Akceptuj, wybér powinien zostaé zapre-
zentowany w oknie informacyjnym (rysunek 2).

Naciéniecie przycisku Anuluj powinno zakonczy¢ program.

2p]

Napisa¢ program, ktéry zademonstruje dzialanie trzech wybranych komponentéw bi-
blioteki Common Controls (ListView, TreeView, Animate Control, Progress Bar, Status
Bar, Tool Bar, itd.). Demonstracja ma polegaé¢ na obstudze kilku wybranych wlasci-
wosci komponentéw (na przyklad wypelnieniu ListView kilkoma elementami, zmianie
wartosci 1 stylu Progress Bara itp.).

2p]
Napisa¢ program, ktéry na pulpicie biezacego zalogowanego uzytkownika umiesci plik

tekstowy z krotka informacja. Do pobrania nazwy foldera uzy¢ funkcji SHGetFolder-
Path.

Zapoznad sie z innymi mozliwosciami tej funkcji.
[1p]



Rysunek 1: Wyglad okna do zadania [3]

Rysunek 2: Informacja dla uzytkownika do zadania [3]



6. Napisa¢ okienkowy program, ktéry zapamieta w rejestrze systemu rozmiary swojego
okna. Rozmiary te powinny by¢ odtwarzane przy kazdym uruchomieniu i zapamiety-
wane przy zamykaniu okna programu.

Zaprojektowaé format zapisu do rejestru. Zapisywac¢ pod kluczem:
HKEY_CURRENT_USER\Software\ Programowanie pod Windows\...
[1p]

7. Stare 16-bitowe aplikacje pozbawione sg w systemie Windows mozliwosci drukowania
przez nowe typy drukarek (np. drukarki USB). Rozwiaza¢ ten problem.
Scislej: napisa¢ konsolowy program, Win32 ktéry z linii polecen przyjmuje nazwe pliku
tekstowego 1 uzywa powloki do wydrukowania tego pliku (ShellExecute).

Przygotowaé 16-bitowy program (na przyklad za pomoca Borland C++ 3.1), ktéry
bedzie wywolywal program do drukowania z zadanym parametrem.

2p]



