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Streszczenie

Rozwiazanie zadan w tym zestawie polega na napisaniu programéw w jezykach C/C++,
przy czym w programach wolno korzysta¢ wytacznie z funkcji bibliotek standardowych C
oraz Win32API. Tam gdzie to mozliwe nalezy wybieraé¢ funkcje z Win32API zamiast ich
odpowiednikéw z C (na przyklad przy obstudze systemu plikéw czy allokacji pamieci). Do
tworzenia i obstugi okien nie wolno wykorzystywaé zadnych interfejséw posrednich (WTL,
MFC, wxWidgets, GTK).

1.

Napisa¢ okieknowy program do kopiowania dyskietek.

Interfejs programu powinien sktadac sie z jednego, dwoch przyciskéw. Uzytkownik po-
winien by¢ proszony o podanie dyskietki Zrodlowej, ktorej zawarto$¢ po przeczytaniu
powinna zostaé¢ odwzorowana na dyskietce docelowej.

W programie nalezy korzysta¢ wytacznie z funkcji Win32. Idea niskopoziomowego do-
stepu do no$nika omdwiona jest w podreczniku.

2p]

. Wzorujac sie na przykladzie z podrecznika, napisa¢ wtyczke DSP do Winampa 2.x

realizujaca efekt zamiany lewego i prawego kanatu dzwickowego.
[1p]
Napisac¢ konsolowy program, ktéry rozwiazuje klasyczny problem golibrody lub problem

"palaczy tytoniu” za pomoca ktorejkolwiek z metod synchronizacji watkéw udostep-
nianej przez Win32.

3p]

Napisa¢ konsolowy (lub okienkowy) program do szczegélowego diagnozowania stanu
potaczen TCP lub UDP na lokalnej maszynie. Wykorzysta¢ w tym celu funkcje Get-
TcpStatistics i GetTcpTable (lub GetUdpStatistics i GetUdpTable) z biblioteki
IP Helper (iphlpapi.h).

[1p]

Napisa¢ konsolowy (lub okienkowy) program do pobierania danych z sieci Internet za
pomoca funkcji UrlDownloadToFile z biblioteki Url Monikers (urlmon.h).
Podczas pobierania uzytkownik powinien byé¢ informowany o postepie. W tym celu
poprawnie zaimplementowa¢ interfejs IBindStatusCallback.

2p]

Napisaé skrypt powloki (JScript lub VBScript), ktéry na pulpicie biezacego zalogowa-
nego uzytkownika umiesci plik tekstowy z biezaca data.

[1p]



