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Streszczenie

Mozliwoéci platformy .NET bylyby mocno ograniczone, gdyby niemozliwa byta wspolpra-
ca z kodem niezarzadzanym. Podobnie jednak jak istnieja dwa rézne typy niezarzadzanych
bibliotek, bibilioteki natywne i biblioteki COM, tak istnieja dwa rézne mechanizmy do
wspolpracy z nimi, Platform Invoke do konsumpcji bibliotek natywnych oraz COM In-
teroperability do konsumpcji i produkcji ustug COM.

Wspédlpraca z juz istniejacym kodem niezarzadzanym oznacza tak naprawde mozliwosé
stopniowego wprowadzania platformy .NET do juz istniejacych projektow, bez koniecznos-
ci kosztownego jednorazowego przenoszenia ich do .NET w caloéci. To rowniez szansa na
wspolprace .NET z technologiami, ktére z jakich$ powodéw nigdy nie zostang przeniesione
do kodu zarzadzanego.

Ponizsze zadania umozliwia dokladne poznanie obu mechanizméw wspélpracy z kodem
niezarzadzanym.

1. P/Invoke, Win32 = .NET

Napisa¢ w C# program, w ktérym zostanie wywolana funkcja Win32 GetUserName, a
jej wynik zostanie wyprowadzony w oknie informacyjnym, wywotanym przez funkcje
Win32 MessageBox.

Wskazowka: uzyé atrybutow D11Import, zadeklarowaé obie funkcje jako extern.
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2. P/Invoke + DLL
Napisa¢ w jezyku C biblioteke natywna, ktéra udostepnia funkcje int IsPrimeC, sprawdza-
jaca czy podana 32-bitowa liczba jest pierwsza.

Napisac¢ program w C#, ktory wywola te funkcje z parametrem podanym przez uzytkown-
ika z konsoli.
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3. P/Invoke + DLL + wskazniki na funkcje/delegacje

Napisa¢ w jezyku C biblioteke natywna, ktéra udostepnia funkcje int ExecuteC przyj-
mujaca dwa parametry: 32-bitowa wartos¢ n i wskaznik na funkcje o sygnaturze int

f (int). Funkcja Execute jako wynik powinna zwracaé¢ wartosé¢ £ (n).

Napisa¢ program w C+#, ktory oprécz funkeji Main bedzie zawieral funkcje int IsPrimeCs
i ktory uzyje funkcji ExecuteC (zastosowanej do funkcji IsPrimeCs) do sprawdzenia
czy podana przez uzytkownika z konsoli liczba jest pierwsza.

Czy mozliwe bylo przeniesienie kodu funkcji IsPrimeC z poprzedniego zadania jako
funkcji IsPrimeCs?
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4. COM Interop, COM = .NET, early/late binding
To zadanie sktada sie¢ z 3 czesci:

(a) Napisa¢ bibiloteke COM, ktéra bedzie zawierala klase PrimeTester, a w niej
metode int IsPrime. Napisa¢ skrypt powloki, w ktérym ta metoda zostanie wywolana,
a wynik pokazany w oknie informacyjnym.
Wskazowka: tworzenie bibliotek COM zostato omowione na wykladzie. Zastosowac
zaproponowang tam metode: projekt C++ typu ATL Library, do niego dodana
klasa ATL COM+ 1.0 Component.

(b) Napisa¢ program w C#, w ktérym zostanie wywolana funkcja IsPrime z poprzed-
niego zadania. Uzy¢ klasy opakowujacej (utworzonej automatycznie lub recznie).

(¢) Napisaé program w C#, w ktérym zostanie wywolana funkcja IsPrime z poprzed-
niego zadania. Zamiast klasy opakowujacej uzy¢ refleksji.

Jakie sa wady i zalety wczesnego i péznego wiazania (latwodé uzycia, bezpieczne ty-
powanie)? Czy uzycie wezesnego wiazania jest zawsze mozliwe?

Wskazowka: nauczyc sie korzystaé z regsvr32.exe do rejestrowania i wyrejestrowywa-
nia komponentow COM. Nauczyé sie korzystaé z tlbimp.exe do tworzenia klas .NET
opakowujgcych klasy COM.

2p]
5. COM Interop, .NET = COM

Napisa¢ w C# biblioteke, ktéra bedzie zawierala klase PrimeTesterCS, a w niej metode

int IsPrime. Zarejestrowaé te biblioteke jak biblioteke COM. Napisa¢ w C++ niezarzadzanego
klienta COM, zwykla aplikacje konsoli, ktéra skorzysta z tej biblioteki.

Jakie warunki musza by¢ spelnione, aby klasa .NET mogla by¢ zarejestrowana jako
biblioteka COM?

Wskazowki:

(a) Nauczyé sie korzystaé z atrybutu GuidAttribute. Dlaczego warto uzyé go do oz-
naczenia klasy PrimeTesterCS? Co staloby sie, gdyby nie zostal on uzyty?

(b) Nauczyé sie korzystaé z sn.exe do tworzenia plikéw z sygnaturami cyfrowymi. Sil-
nie cyfrowo osygnowac biblioteke, umieszczajge odpowiedni atrybut w AssemblyInfo.cs.
Dlaczego trzeba silnie sygnowac biblioteki przeznaczone do COM Interop?

(¢) Nauczyé sie korzystaé z gacutil.exe do zarzgdzania GAC. Dodaé biblioteke do
GAC.

(d) Nauczyé sie korzystaé z regasm.exe do rejstrowania bibliotek .NET jako kom-
ponentow COM. Przy okazji obejrzec¢ efekt dzialania regasm.exe z parametrem
/regfile. Zarejestrowac biblioteke dla COM Interop.

(e) Nauczyé si¢ korzystac z t1lbexp.exe do eksportowania informacji z bibliotek .NET
do wspotpracy z COM. Dlaczego trzeba eksportowac informacje o typach do pliku
*.t1b (TypeLiB)?

(f) Nauczyé sie korzystaé z dyrektywy #import do tworzenia klientéw COM w niezarzqgdzanym
C++. Dlaczego dyrektywy tej nalezy uzyé wskazujgc jako parametr sciezke do pliku
*.t1lb, a nie do biblioteki *.d11?

Uwaga! Ze wzgledu na pewng trudno$é zadania, za czeSciowe rozwigzania
beda wyjatkowo przyznawane punkty posrednie (miedzy 1 a 4).
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