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Streszczenie

Ponizsze problemy skomponowano w sposéb maksymalnie atomowy, nic nie stoi jednak
na przeszkodzie aby kilka kolejnych powiazanych zadan potaczy¢ w jednej wigkszej aplikacji.

1.

XML

Zaprojektowaé prosta strukture XML do przechowywania danych o studentach. Kazdy
student reprezentowany jest co najmniej przez podstawowy zbiér atrybutéw osobo-
wych, ma dwa adresy (staly i tymczasowy) oraz liste zaje¢ na ktére uczeszcza wraz z
ocenami.

[1p]
XSD

Schemat struktury z poprzedniego zadania wyrazi¢ w postaci XSD. Zadbaé¢ o popraw-
ne opisane regul walidacji zakresu danych (pewne dane moga by¢ opcjonalne) i ich
zawartosci (pewne dane moga przyjmowaé wartosci o konkretnym formacie).

[1p]

XML + XSD

Napisa¢ program, ktéry uzywa zaprojektowanego w poprzednim zadaniu schematu XSD
do walidacji wskazanych przez uzytkownika plikéw XML i raportuje ewentualne nie-
zgodnosci.

[1p]

XML - serializacja

Napisa¢ prostego klienta struktury XML z zadania 3, ktéry pliki XML czyta i zapisuje

mechanizmem serializacji do struktur danych zamodelowanych odpowiednimi atrybu-
tami.

[1p]
XML - DOM

Napisa¢ prostego klienta struktury XML z zadania 3, ktory pliki XML czyta i zapisuje
za pomoca modelu DOM (XmlDocument).

[1p]
XML - strumienie

Napisa¢ prostego klienta struktury XML z zadania 3, ktory pliki XML czyta i zapisuje
za pomoca mechanizméw strumieniowych (XmlTextReader, XmlTextWriter).

[1p]
XML - analiza

Poréwnacé trzy metody obstugi XML z poprzednich zadan. Poréwnanie powinno uwzgled-
niaé:

(a) czas odczytu/zapisu



(b) latwo$é implementacji odczytu/zapisu
(¢) podatno$é na konserwacje (np. ewolucje struktury)
Ponadto rozwazy¢ model aplikacji, w ktorej nie ma zadnych posrednich struktur da-

nych w ktérych przechowywane bylyby dane z XML, a warstwa logiki biznesowej korzy-

sta bezposrednio ze struktury XML przechowywanej w pamieci na przykltad w obiekcie
DOM.

Rozwiazanie zadania powinno mie¢ forme pisemna i nie powinno przekraczaé 150 stow.
[1p]

. XML jako protokél komunikacyjny

Napisa¢ prostego okienkowego klienta protokolu RSS (w dowolnej wersji).

Klient powinien nawiazywacé polaczenie sieciowe do wskazanego zrédta danych i udo-
stepniaé liste publikowanych informacji. Wybor linka przez uzytkownika powinien po-
wodowaé pobranie zawartosci wskazanego artykulu i zaprezentowanie go uzytkowni-
kowi w uruchomionej z boku nowej instancji przegladarki internetowej lub ([+1p]) w
kontrolce ActiveX Internet Explorera hostowanej w obrebie aplikacji.

Uwaga! Do polgczenn HTTP uzyé gotowych klas z przestrzeni nazw System.Net.
Uwaga! Mechanizm hostowania kontrolki IE omdéwiony byl na wykladzie.

[3+1p]



