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1. (1p) Zadanie z paskiem zadan z zestawu 1 powtérzy¢ w Silverlight. Drukowanie obstuzy¢
za pomocg Silverlight 4 Printing API.

Wskazowka! http://wuw.silverlightshow.net/items/A-look-at-the-Printing-API-
-in-Silverlight-4.aspx

2. (2p) W zadaniu 1 mechanizm wydruku przenie$¢ na serwer.

Formalnie - naci$niecie przycisku drukowania w aplikacji Silverlight powinno spowodowaé
wywotanie funkcji Javascript, ktora zaPOSTuje formularz na serwer, a serwer z kolei
wygeneruje strumien odpowiedzi do przegladarki.

Efektem kliknecia przycisku w aplikacji Silverlight powinno pokazanie si¢ standardowego
okna Otwérz/Zapisz/Anuluj przegladarki, ktéra wlasnie dostala od serwera strumien danych.

Wskazowk:.

e Do wywotania JavaScript z poziomu Silverlight wykorzystaé metode Htm1lPage .Window . Invoke

e Do utworzenia JavaScript POSTujgcego formularz na serwer wykorzystaé¢ metode
GetPostBackEventReference obiektu ClientScript dostepnego jako propercja obiektu
typu Page (czyli this.ClientScript.GetPostBackEventReference w kodzie strony)

o Dynamiczng zawartosé na serwerze generowac jok w drugiej czesci zadania 6 z zestawu
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3. (2p) Powtérzyé prezentowana na wykladzie architekture aplikacji Silverlight oparta o
wzorzec DTO na przykltadzie dowolnej bazy danych z ktéregokolwiek z wczesniejszych
zadan. Sciélej: zbudowaé¢ ustuge WCF udostepniajaca dane z wlasnej bazy danych a po
stronie Silverlight zbudowaé formularz z siatks DataGrid prezentujaca liste elementow.

Wskazowka! http://netpl.blogspot.com/2010/12/generic-dto-model-and-other-sil-
verlight.html

4. (2p) Poprzednie zadanie rozbudowaé o formularz modalny (ChildWindow) umozliwiajacy
edycje wskazanego na lidcie elementu. Zmodyfikowane dane odsytaé na serwer i zapisywaé
do bazy danych. Na formularzu modalnym do edycji danych zademonstrowaé¢ walidacje
danych.

Wskazowka! http://minhspace.wordpress.com/2010/07/28/52/



5. (2p+3) Napisa¢ jakas prosta gre planszowa w Silverlight (dla dwéch graczy lub czlowiek
vs komputer), np. kétko-krzyzyk. Za dopracowany graficznie i interfejsowo projekt mozna
uzyskaé dodatkowo 3 punkty (lacznie 5).
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