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1. (1p) Przygotowaé¢ wilasna ustuge aplikacyjna typu SOAP (ASP.NET WebService lub
WCF) i klienta do niej korzystajacego bezposrednio z protokolu HTTP przez TcpClient
lub Socket.

Wskazéwka. http://netpl.blogspot.com/2007/05/klient-webservices.html.

2. (14-1p) Przygotowaé ustuge ASP.NET WebService (*.asmx) o okreslonym kontrakcie oraz
ustuge WCF (*.svc) o tym samym kontrakcie i wiazaniu BasicHttpBinding zwracajaca
liste 0s6b z bazy danych. Zachowaé¢ wlasciwa higiene konstrukeji stosu aplikacyjnego (jak
na wykladzie) - miedzy baza danych a warstwa aplikacyjna klasy dziedzinowe, miedzy
warstwa aplikacyjna a klientem klasy DTO (Data Transfer Object).

Pokazadé, ze oba typy klas proxy do ustug aplikacyjnych (stare i nowe, czyli te dziedziczace z
SoapHttpClientProtocoli te dziedziczace z ClientBase), moga odwolywaé sie zamiennie
do obu serwiséw. Inaczej - skonstruowaé oba typy klas proxy i potaczy¢ sie kazda z nich
do obu serwiséw i odczytywaé dane.

Wskazowka. Ustugi typu ASMX i WCF uzywaja innej domys$lnej konwencji przekazywania
nazwy metody do wywolania. ASMX domyélnie oczekuje http://service.namespace/action,
WCF oczekuje http://service.namespace/interfacename/action.

Ujednolici¢ mozna to po obu stronach, na przyktad tak:

[ServiceContract (Namespace="http://www.foo.bar.qux/customservice")]

public interface ICustomService

{
[OperationContract( Action = "http://www.foo.bar.qux/customservice/HelloWorld" )]
string HelloWorld( string Message );

3. (1p) Do ustugi z poprzedniego zadania wygenerowaé proxy za pomoca dowolnej innej
technologii wytwarzania oprogramowania (Java, PHP, ...7) i pokaza¢ ze WSDL/SOAP
rzeczywiscie okre$la dobra platforme interoperacyjnosci - sktadanie ustug wykonanych w
réznych technologiach jest oczywiste.

4. (141p) Przygotowa¢ wlasna ustuge aplikacyjna typu REST (ASP.NET WebAPI) zwra-
cajaca liste 0s6b z bazy danych (jak w jednym z poprzednich zadan) w formacie JSON.
Przygotowaé klienta w C# napisanego jakkolwiek (np. HttpClient).

Przygotowaé klienta w Javascript napisanego za pomoca jQuery.



5. (1p) Przygotowaé solution zlozone z projektu aplikacji Web i aplikacji ClickOnce. Deploy-
owal aplikacje ClickOnce na serwer aplikacji do witryny aplikacji Web i pozwoli¢ uzyt-
kownikowi uruchomié¢ aplikacje ClickOnce z poziomu aplikacji Web przez odpowiednio
spreparowany link do zasobu *.application.

6. (1p) Rozszerzyé¢ poprzednie zadanie o ustuge aplikacyjna (Web Service) przy pomocy
ktorego aplikacja ClickOnce bedzie odwoltywaé sie do logiki na serwerze aplikacji. Wyge-
nerowaé klase proxy po stronie aplikacji ClickOnce i pokaza¢ w jaki sposéb dynamicznie
konfigurowaé adres zwrotny ushlugi aplikacyjnej tak, zeby nie trzeba bylo rekonfigurowaé
aplikacji ClickOnce recznie tylko zeby adres ustugi byt konstruowany dynamicznie na po-
stawie lokalizacji z ktorej pobrana zostata aplikacja ClickOnce.

7. (2p) Rozszerzy¢ poprzednie zadanie o wspédldzielenie tozsamosci aplikacji Web i ustugi
aplikacyjnej - obie powinny by¢ zabezpieczone tym samym ciastkiem Forms Authentica-
tion.

Wskazowka! Pokazany na wyktadzie sposéb przekazania warto$ci ciastka do aplikacji opisa-
ny jest tu: http://netpl.blogspot.com/2008/02/clickonce-webservice-and-shared--
forms.html

Pytanie dodatkowe: jak radzié¢ sobie z wygasaniem ciastka Forms Authentication w przy-
padku bezczynnosci uzytkownika? Zwykta aplikacja Web przekieruje sterowanie do strony
logowania, a co powinna zrobié¢ aplikacja ClickOnce?
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