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1. (2p) (ORM + IoC)

Zaprezentowaé¢ wybrana przez siebie technologie mapowania obiektowo-relacyjnego na prostym
przykladzie dwéch tabel (Parent-Child). Mapowanie powinno byé czescia prostej aplikacji kon-
solowej, a za zarzadzanie tworzeniem sesji dostepu powinna odpowiadaé¢ lokalna fabryka (Local
Factory) wykorzystujaca jaki§ wybrany kontener ToC.

Zastanowi¢ sie nad wyborem i wlasciwa implementacja polityki czasu zycia w ramach IoC dla
tworzonych sesji dostepu do danych ORM.

Jakie polityki czasu zycia sesji sa dobre dla aplikacji typu desktop, a jakie dla aplikacji typu web?
Kiedy i jak powinno odbywaé sie inicjowanie sesji dostepu do danych i jej niszczenie?

2. (2p) (MVC)
Rozszerzenie zadania pierwszego.

Zaprezentowa¢ wybrang przez siebie implementacje wzorca MVC dla tworzenia aplikacji typu web.
Aplikacja pokazuje liste danych, pozwala uzytkownikowi przywolaé¢ widok dodawania/modyfikacji
danych, przeprowadza walidacje, zapisuje dane do bazy i powraca do widoku listy.

Do dostepu do danych korzysta sie poprawnie z infrastruktury z zadania pierwszego - sesja ORM
jest do kontroleréw wstrzykiwana przez wybrany kontener IoC.

Pokazaé, ze mozliwy jest test jednostkowy samego kontrolera, bez potrzeby tworzenia pelnego $ro-
dowiska serwera aplikacyjnego.

3. (2p) MVP)
Rozszerzenie zadania pierwszego.

Zaprezentowaé wlasng implementacje wzorca MVP dla aplikacji typu desktop, podobna do tej z
wykladu, rozwijajaca zadanie pierwsze.

Aplikacja pokazuje liste danych, pozwala uzytkownikowi przywola¢ widok dodawania i modyfikacji
danych, przeprowadza walidacje, zapisuje dane do bazy i powraca do widoku listy.

Do dostepu do danych korzysta si¢ poprawnie z infrastruktury z zadania pierwszego - sesja ORM
jest do prezenteréw wstrzykiwana przez wybrany kontener IoC.

Pokazaé, ze wprowadzenie roztacznych warstw widokéw i prezenteréw pozwala na dostarczenie im-
plementacji widokdéw zastepczych i testy jednostkowe warstwy prezenteréw bez potrzeby uzywania
rzeczywistych implementacji widokow.
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